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Mise en conformité du module Dismoi 

1. Présentation générale 

1.1. Objet 

Le présent document, à destination des webdesigner, a pour objectif de définir l’ensemble des modifications des 
thèmes graphiques nécessaires à l’évolution fonctionnelle du module de gestion de formulaire « Dismoi » du 
20/06/2013. 

1.2. Rappel 

L’évolution fonctionnelle du module Dismoi impactant les templates consiste en l’ajout d’un nouveau bloc et de 
nouvelles balises :  

- Pour les champs d’aide : 

• Bloc : 
o main.form.fieldset.champ.aide 

• Balise : 
o aide 

- Pour les erreurs lors de la soumission 

• Blocs : 
o main.form.fieldset.champ  
o main.form.captcha 

• Balise : 
o erreur 

1.3. Rétrocompatibilité 

L’utilisation du nouveau bloc et des nouvelles balises nécessite une mise à jour du thème graphique. Les clients ne 
souhaitant PAS utiliser les nouvelles données du module Dismoi ou ayant déjà des formulaires qui n’utilisant pas 
ces données n’ont aucune modification à faire.  Les modifications suivantes permettent le support de ces nouvelles 
données :  

• FACULTATIF : widget/communication/formulaires/index.html 

Dans tous les cas, nous recommandons la mise en place de toutes les modifications, facultatives et obligatoires, 
décrites dans ce document, même pour les clients ne voulant pas utiliser les nouveaux champs. Le détail de ces 
modifications est exposé dans les sections suivantes. 

2. Template widget/communication/formulaires/index.html 

2.1. Utilisation du template 

Ce template est utilisé pour afficher les formulaires Dismoi dans le site internet. 

2.2. Rétrocompatibilité 

La modification de ce template est facultative, elle permet d’utiliser les balises {aide} et {erreur} pour les champs 
Dismoi 
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2.3. Modifications à apporter 

Un nouveau bloc « main.form.fieldset.champ.aide  » permet l’affichage du contenu de la balise {aide} 

Une nouvelle balise {erreur} est disponible pour les champs, elle peut être appliquée au libellé ou champ lui 
même afin de notifier que la valeur saisie dans le champ est erronée. Cette même balise est disponible dans le bloc 
main.form.captcha 

2.4. Récapitulatif des balises et bloc disponibles 

Bloc Balise Description 

main.form.fieldset.champ  Ce bloc s'affiche pour chaque champ du formulaire 

 erreur La balise affichera 'erreur' si le champ est en erreur lors de la 
validation 

main.form.fieldset.champ.aide  Le contenu du bloc s'affiche si une aide textuelle pour le 
champ existe 

 aide Aide textuelle du champ 

main.form.captcha   

 erreur La balise affichera 'erreur' si le champ est en erreur lors de la 
validation 

 

2.5. Exemple complet 

<!-- BEGIN: main --> 
<article class="multi_form" id="multi_form_{form_id}"> 
  <!-- BEGIN: intitule --> 
  <header class="post_header"> 
    <h1>{intitule_form}</h1> 
  </header> 
  <!-- END: intitule --> 
  <!-- BEGIN:form --> 
  <form class="form" method="post" action="#multi_form_{form_id}" 
enctype="multipart/form-data"> 
    <!-- BEGIN:erreurs --> 
    <div class="erreurs">{erreurs}</div> 
    <!-- END:erreurs --> 
    <!-- BEGIN:fieldset --> 
    <!-- BEGIN:debut_fieldset --> 
    <fieldset> 
      <legend>{legend}</legend> 
      <div class="content"> 
        <!-- END:debut_fieldset --> 
        <!-- BEGIN: champ --> 
        <span class="{erreur}"> 
        <label for="multi_form{id}" class="{obligatoire}">{intitule} 
          <!-- BEGIN:obligatoire --> 
          <span class="alerte">*</span> 
          <!-- END:obligatoire --> 
          :</label> 
        <!-- BEGIN: text --> 
        <input type="text" name="{name}" id="multi_form{id}" class="textfield" 
value="{valeur}" /> 
        <!-- END: text --> 
        <!-- BEGIN: textarea --> 
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        <textarea name="{name}" rows="10" id="multi_form{id}" class="textarea" 
>{valeur}</textarea> 
        <!-- END: textarea --> 
        <!-- BEGIN: date --> 
        <input name="{name}" id="multi_form{id}" class="textfield datepicker" 
type="text" value="{valeur}"/> 
        <!-- END: date --> 
        <!-- BEGIN: datetime --> 
        <input name="{name}" id="multi_form{id}" class="textfield datetimepicker" 
type="text" value="{valeur}"/> 
        <!-- END: datetime --> 
        <!-- BEGIN: civilite --> 
        <div class="civilite"> 
          <label for="multi_form_m{id}"> 
            <input name="{name}" type="radio" id="multi_form_m{id}" value="M" 
class="radio" {checked_m} /> 
            M</label> 
          <label for="multi_form_mme{id}"> 
            <input  name="{name}" type="radio" id="multi_form_mme{id}" value="Mme" 
class="radio" {checked_mme} /> 
            Mme</label> 
          <label for="multi_form_mlle{id}"> 
            <input name="{name}" type="radio" id="multi_form_mlle{id}" value="Mlle" 
class="radio" {checked_mlle} /> 
            Mlle</label> 
          <span id="multi_form{id}"></span> </div> 
        <!-- END: civilite --> 
        <!-- BEGIN: select --> 
        <select name="{name}" id="multi_form{id}"> 
          <!-- BEGIN:option--> 
          <option value="{value}" {selected}>{label}</option> 
          <!-- END:option--> 
        </select> 
        <!-- END: select --> 
        <!-- BEGIN: checkbox --> 
        <!-- BEGIN:option--> 
        <input name="{name}" id="multi_form{id}_{value}" type="checkbox"  
class="checkbox" value="{value}" {checked} /> 
        <label for="multi_form{id}_{value}" class="checkbox_label">{label}</label> 
        <!-- END:option--> 
        <!-- END: checkbox --> 
        <!-- BEGIN: radio --> 
        <!-- BEGIN:option--> 
        <input name="{name}" id="multi_form{id}_{value}" type="radio"  class="radio" 
value="{value}" {checked} /> 
        <label for="multi_form{id}_{value}" class="radio_label">{label}</label> 
        <!-- END:option--> 
        <!-- END: radio --> 
        <!-- BEGIN: upload --> 
        <input type="file" name="{name}" id="multi_form{id}" class="textfield file" /> 
        <!-- END: upload --> 
        <!-- BEGIN: aide --> 
        <p class="aide">{aide}</p> 
        <!-- END: aide --> 
        </span> 
        <!-- END: champ --> 
        <!-- BEGIN:fin_fieldset --> 
      </div> 
    </fieldset> 
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    <!-- END:fin_fieldset --> 
    <!-- END:fieldset --> 
    <!-- BEGIN:captcha --> 
    <fieldset> 
      <legend>Anti-spam :</legend> 
      <p class="{erreur}"> 
        <label for="captcha[{captcha_id}]">{captcha_question}</label> 
        <input name="captcha[{captcha_id}]"  id="captcha[{captcha_id}]" type="text" 
class="textfield" style="width: 100px" /> 
      </p> 
    </fieldset> 
    <!-- END: captcha --> 
    <p> 
      <input type="submit" name="Submit" value="Envoyer" class="bt_envoyer" /> 
    </p> 
    <p class="alerte"> <strong>* champs obligatoires </strong></p> 
    <p> <span style="font-size: 0.8em;">En application de la loi n&deg; 78-17 du 06 
janvier 1978 relative &agrave; l'informatique, aux fichiers et aux libert&eacute;s, 
vous disposez des droits d'opposition (art. 26i), d'acc&egrave;s (art. 34 &agrave; 38) 
et de rectification (art. 36) des donn&eacute;es le concernant. Pour cela, contactez-
nous par mail &agrave; l&rsquo;adresse <a 
href="mailto:{SOCIETE.contact_mail}">{SOCIETE.contact_mail}</a> </span> </p> 
    <div> 
      <input type="hidden" name="j" value="{jeton}" /> 
      <input type="hidden" name="form_id" value="{form_id}" /> 
      <input type="hidden" name="act" value="send" /> 
      <input type="hidden" name="ctl" value="{ctl}" /> 
    </div> 
  </form> 
  <!-- END:form --> 
  <!-- BEGIN:message --> 
  {message} 
  <!-- END:message --> 
  <div class="post_footer"></div> 
</article> 
<!-- END: main --> 
 


